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PLANLARIM|Z
KAZANIMLARIMIZ

OYUNCAK
SECIMI

Amacvumiz; Cocuklarimizin gelisim ozelliklevini ve birveysel intiyaclarint goz
oniinde bulundurarak cok yonli gelisimlerini saglamaktur.
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Degerli velimiz,

Toplumsal yasam kurallarin1 uygulamali 6grenecegiz.

Sonbahar Mevsiminin hayatimizdaki 6nemi, degisiklikleri 6grenirken sanat ¢aligmalar ile hem
pekistirecegiz, hem de el-motor-kas-becerilerimizi gelistirecegiz.

29 Ekim Cumbhuriyet bayrami kutlamasi yapacagiz.

Viicudumuzu tanima ¢aligmalar1 yapacagiz.

Temizlik kurallarini 6greniyoruz, adim adim 6zbakim becerileri kazanma siireci

Kitap calismasi ile siif i¢i etkinliklerini destekleyecegiz.

Hayvanlar: tanima ve koruma ¢alismasi yapacagiz.

Tiirkce Dil Etkinlikleri

Parmak Oyunlan

Ordek Ailesi

Bu baba ordek (basparmak gosterilir)

Bu anne 6rdek (diger eldeki bagparmak gosterilir)

Bunlar da yavrular (elin diger parmaklar1 gosterilir)

Vak, vak diyorlar (iki el iist tiste konur, gaga yapilir)

Derede yiiziiyorlar (yilizme hareketi yapilir)

Bir balik goriince (el alina konularak izleme hareketi yapilir)

Yakalayip yiyorlar (eller hizla vurulup yakalama ve ylizme hareketi yapilir)

Tekerleme (KUZU) Bir burnum var hokkacik
Kuzu kuzu me / Bin tepeme / Haydi Iki kulak iki kepge
gidelim Ayse teyzeme Gozlerim boncuk boncuk

Benim adim ¢ocuk
Tekerleme (Cocuk)
Bir agzim var minnacik



Miizik Etkinlikleri

4 MEVSIM

Bir yilda tam dort mevsim
Hepside ayr1 resim

Gel birlikte sayalim
Takalim birer isim

[lkbahar yaz, sonbahar
Kis gelince kar yagar
Haydi haydi evine
Her tarafta soguk var
Kartal dagda ugusur
Biilbiil dagda otiistir

Baharda kuzu meler
Yazin her yer tutusur.

[lkbahar yaz, sonbahar.
Kis gelince kar yagar.
Haydi haydi evine,
Her tarafta soguk var.

OYUNLAR

Sandalye kapmaca (miizikli grup
oyunu)

Kay1p olani bul (yarigma)

Meyve toplama (grup oyunu)
Deve clice (grup oyunu)
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EKIM AYI PLAN VE AKTIVITELERIMIZ

BELIRLI GUN VE HAFTALAR

*Diinya Cocuk Giinti

*Hayvanlart Koruma Giinii,

*29 EKIM CUMHURIYET BAYRAMI

(Sunu, slayt, pano, drama etkinlikleri ile kazanimlarimiz saglanacaktir.)

SANAT ETKINLIKLERI

*Kagit isleri (kesme, yirtma, burusturma, katlama)

*Cesitli boyama calismalari(sulu boya, kuru boya, pastel boya, parmak boyasi)
* Artik materyaller ile ¢aligmalar

*Oyun hamurlart ile sekiller yapma

*Konulu proje ¢aligmalari

TURKCE DiL ETKINLIKLERI

*PARMAK OYUNLARI

ORUMCEK Giines agmis ve her yer kurumus
Bir giin anne 6riimcek duvara tirmanmis Riizgar ¢cikmis onu savurmus
Yagmur yagmis ve her yer 1slanmig

Giines agmis ve her yer kurumus BEN BUYUDUM

Riizgar ¢ikmis onu savurmus Ben biiyiidiim, okula gidiyorum.
Bir giin baba 6riimcek duvara tirmanmais Okulda 1 arkadasim oldu.
Yagmur yagmis ve her yer 1slanmig Okulda 2 arkadasim oldu.
Gilines agmis ve her yer kurumus Okulda 3 arkadasim oldu.
Riizgar ¢ikmis onu savurmus Okulda 4 arkadasim oldu.

Bir giin yavru 6riimcek duvara tirmanmis Okulda 5 arkadasim oldu.

Yagmur yagmis ve her yer 1slanmig

TEKERLEME

*TAVSAN Haydi, al getir -- Getiremem

Kapidan tavsan gegti mi? -- Gegti Neden getiremezsin? -- Kara kediler yemis.
Tuttun mu? -- Tuttum Vay vay, --miyav

Kestin mi? -- Kestim

Tuzladin m1? -- Tuzladim BILMECELER

Pisirdin mi? -- Pisirdim

Bana ayirdin mi? -- Ayirdim *Kliigiik bakkal- Diinyay1 yutar(agiz)

Hangi dolaba koydun? -- Cik ¢1k dolaba *Yarim kagik- Duvara yapisik(kulak)

koydum



MUZIK ETKINLIiKLERI
*SARKILARIMIZ

CUMHURIYET HURRIYET DEMEK
Cumhuriyet hiirriyet demek,

Cumhuriyet 6zgiirce yagamak

Uygarliga, cagdasliga,

Durmadan yilmadan kosmak demek.

-Nefes calismasi
-Ritim ¢alismasi

OYUN ETKINLIKLERI (Grup oyunlari)
*Bu kim?

*Duygularimiz

*Hayvan 0ykiinmeleri

*Ne sesi oyunu

*Tavsan ka¢ oyunu

*Blok bulma oyunu

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK CALISMALARI

*Nesneler ile sayma

*20'ye kadar ritmik sayma

*Yonergeli ¢izgi calismalari

*Y6nergeli noktalar1 birlestirme ¢alismalari
*Eslestirme ¢alismalari

*1-2 rakam caligmalari

*Gorsel-isitsel hafiza

Kavram calismalar

Cumhuriyet mutluluk demek,
Cumbhuriyet kol kola yiiriimek
Uygarliga, cagdasliga,

Durmadan yilmadan kosmak demek.

FEN VE DOGA CALISMALARI
*Fiziksel ozellikler

*Viicut temizligi ve bakim

*@G0z yanilmasi deneyi

*Nesne incelemesi

* Arilar nasil bal yapar?

*Mikrop deneyi

*Riizgar giiclinli gozlemleme deneyi

Sevgili velilerim; yeni egitim ve ogretim yiulinin hepimize saglik, mutluluk ve
basart getirmesini diliyorum :)
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kres
Diinya Cocuk GUnu Sunu, slayt
Diinya Hayvanlari Koruma Giinii pano ve sinif stislemeleri,
29 Ekim Cumhuriyet Bayrami drama ve torenlerle kazanim saglanacaktir.
KONULAR:

Hayvanlara nasil davranmaliyiz?
Hayvanlari nasil koruyabiliriz?
Atatlrk hakkinda genel sohbet.

Diinya ¢ocuk giinli hakkinda sohbet.

TURKCE DiL ETKINLIKLERI

PARMAK OYUNU

KUGUK KOPEK

Bu kicik kdpek, oyun oynamaya gitti(Sag elin basparmagi 6ne uzatilir)

Bu kiiciik képek,”Ben de gitmek istiyorum “dedi (isaret parmagi 6ne uzatilir)
Bu kicik kdpek topragi kazdi(Orta parmak 6ne uzatilir)

Bu kiguk kdpek dans etti (Ylizik parmagi 6ne uzatilr)

Bu kiguk kdpek agladi,”Keske biliyik olsam “ dedi (Kliglik parmak 6ne uzatilir)
SiiR

ATATURK

Atatlrk yoktu

Disman ¢oktu

Atatirk geldi

Dismani yendi

Bu glizel yurdu

Bizlere verdi



MUZiK ETKINLIKLERI

HAYVANLAR

Damda leylek tak tak tak

Suda 6rdek vak vak vak

Kurbagalarda derede virrak virrak virrak
Evde kedi mirnav mirnav

Yolda kdpek hav hav hav

Sevimlidir hayvanlar, sevimlidir onlar.

OYUN VE HAREKET
Hayvanat Bahgesi (Drama)
Kirmizi Balik grup oyunu

icinde-disinda grup oyunu

CUMHURIYET

Cumbhuriyet hiirriyet demek,
Cumbhuriyet 6zglirce yasamak,
Uygarliga, cagdasliga

Durmadan yilmadan kosmak demek
Cumbhuriyet mutluluk demek,
Cumbhuriyet kol kola ylriimek
Uygarliga, cagdashga

Durmadan yilmadan kosmak demek

RUTIN ETKINLIKLERIMiz
Sanat etkinlikleri
Kavram calismalari

Sinif ici kurall oyunlar
Rakam calismalari

Dergi calismalari

Renk ¢alismalari

Makas ¢alismalari

Sekil calismalari

Hikaye okuma




English TEACHER hed

BEES(ARILAR) BUTTERFLIES(KELEBEKLER) FiSHES(BALIKLAR)

Soyut kavramlar yerine gocugun hayatindan hareket edilerek sunulan oyunlar, sarkilar, resimli
kartlar ile gocuklar kendi ortamlarinda ingilizceyi
kullanarak ogrenirler. Kelimeler ve basit cimle
kaliplari hikayelerle, hareketli aktivitelerle ve
dramatizasyonla 6gretilir. ingilizce egitimi ayni
zamanda c¢ocuklarin fiziksel ve sosyal becerilerinin

gelismesine de katki saglamaktadir.

Sarkilar /Songs : Finger Family — 5 little ducks(3 -

4yas) / Hokey pokey, too tita

Rutin Caliymalarimiz / daily routine:
Duygular, sayilar, meyve ve sebzeler, hayvanlar, renkler tekrar edilirken ayin yeni konulariyla eglencemize
bilgi katmaya devam ediyoruz.

Kartondan yapacagimiz evimizi tamyacagiz. Evlerimizde bulunan odalarimiz ve odalarimizda yer alan
esyalarimizi tanimaya bashyoruz. Yapilan ve yapilacak olan aktivitelerimiz, cocuklarimzin kendi yas
grubu icerisinde, kendi yapmis olduklari oyuncaklarla somut kavramlara dayandirilarak, dramatize
edilir. Barkovizyon araciligi ile pekistirilir. Kendi yas grubu icerisinde yaparak, yasayarak ve eglenerek

ogrenmeye devam eder.




COCUK OYUNCAKLARI
HANGI OYUNCAK NE ZAMAN VERILIR

Oyunun, ¢ocugun gelisimi tizerindeki etkileri ne kadar 6nemliyse, ayn1 sekilde oyun materyalleri de
¢ok 6nemlidir.

Oyuncaklar, cocugun se¢me, degerlendirme duygusunu ve yaraticiligini gelistirirken ayn1 zamanda
da kendi kendine karar verebilme ve belirli alanlarda beceriler kazanmasina da olanaklar hazirlamaktadir.

Bu durumda bizler oyuncaklari, “gelisim basamaklar1 boyunca ¢ocugun hareketlerine diizen getiren
zihinsel, bedensel ve psiko-sosyal gelisimlerinde yardimci olan hayal giiciinii ve yaratict yeteneklerini
gelistiren tim oyun malzemeleridir” seklinde tanimlayabiliriz.

Cocuklar i¢in biiyiikk 6neme sahip olan c¢esitli boyutlar ve renklerdeki oyun malzemeleri ayni
zamanda, ¢ocuklarin oynarken hem eglenmesine hem de renk, boyut, bigim, sekil gibi kavramlari
ogrenmelerine yardimci olur. Cocuk arkadaslariyla birlikte oynarken paylagsmayi, beklemeyi, isbirligi
yapmay1 da 6grenebilir. Buna ilaveten cocuklar ellerine gegen oyuncaklar1 bozarak, kirarak, parcalari
aywrip birlestirerek hem meraklarini giderir tatmin olurlar hem de objelerin 6zelliklerini inceler ve
kesfederler.

Okuloncesi donemde c¢ocuklarin oyuncaklara ve oyun materyallerine karst olan bu ilgilerinin yam
sira, artan bir yaraticilik, yetiskine benzeme ve taklit cabasi da vardir. Bu noktada anne babaya diisen en
biiyiik gorev alic1 ve grenmeye hazir olan ¢gocuga uygun oyuncaklarin sunumudur.

Anne baba bu donemde, cocugun gelisim Ozelliklerine uygun, ihtiyag¢ duydugu ortami ve
materyalleri saglamaktan sorumludur.

Bu donemde, anne babalar tarafindan {izerinde onemle durulmasi gereken bir baska konu da
cocuklarin gelisimlerine katkis1 olmayan pahali ve siislii oyuncaklarin yerine yaslarmma ve gelisim
diizeylerine uygun, uyarici ve diislindiiriicii oyuncaklarin tercih edilmesidir.

Yine bu donemde yetigkinler c¢ocuklarina gereginden fazla oyuncak alarak, onlarm tiim
gereksinimlerine cevap vereceklerine inanmirlar. Onemli olan, oyuncagin g¢oklugunun degil, nitelikli
olmasidir.

2-3 yasindan itibaren ¢ocuklar ¢evrelerinde yasadiklart giinliik olaylari dramatize etmeye baslarlar.
Bu nedenle, bu donemdeki c¢ocuklar i¢in en uygun oyuncaklar onlarin dramatik oyunlarinda
kullanabilecekleri degisik boyutlardaki bebekler, cesitli kuklalar, oda takimlari, mutfak malzemeleri,
marangozluk, temizlik malzemeleri (kiirek, siipiirge), bahge aletleri (capa, tirmik, kiirek), hayvan seti,
ulagim seti (tren yolu, koprii, demiryolu), doktor ara¢ geregleri, en uygun oyun malzemeleridir. Yine bu
donemde kum ve su ¢ocuklarin en ¢ok sevdikleri oyun malzemeleridir ve ¢ocuklar bu yaslarda, kovaya
kum doldurup bosaltmaktan, kumu su ile karistirip har¢ yapmaktan ¢ok biiyiik zevk duyarlar.



3-4 yaslarinda ¢ocuklarin motor gelisimlerinin artmasi ve hareketlerinin daha da diizenlenmesiyle
cocuklar inip ¢ikmaktan, {i¢ tekerlekli bisiklete binmekten ve tirmanmaktan ¢ok hoslanirlar. Bu donemde
sallanan at, pedall1 araba, tekerlekli bisiklet, yilik arabasi ve salincak seti en uygun oyun
malzemelerindendir. Yine bu donemde sokiiliip takilabilen veya bozulup- yapilabilen oyuncaklarla,
kiiciikten biiylige dogru dizilebilen kiipler, bloklar, insaat malzemeleri ¢ocuklar tarafindan en ¢ok tercih
edilen ve sevilen oyun araglaridir.

4-6 yaslarinda ¢ocuklar acik hava oyunlarinin yani sira masa basi faaliyetlerinden de biiyiik zevk
alirlar. Boyama, kesme, yapistirma, resim yapma, artik materyallerle sekiller yapma ve parcali bilmeceleri
birlestirmeyi ¢ok severler. Bu donemde c¢ocuklarin algilama, hatirlama, pargalara ayirip birlestirme,
yanilma, diizeltme, yeni yorumlar ve ¢ozlimler getirme yetenekleri de gelisir.

Cocuklarin masa basi etkinliklerinde bloklar, kalemler, kagitlar, boyalar, boya firgalari, tutkal,
makas, diigmeler, boncuklar ve ayrica eslestirmeli oyuncaklar, resimli dominolar, resimli tombalalar ve
resimli kiipler, yap-bozlar en sevilen oyuncaklar arasindadir.

6 yasinda hayali oyunlarin en dorukta olmasi nedeniyle evcilik, bakkalcilik, doktorculuk oyunlar1 ve
bu doneme uygun bebekler, evcilik ve doktorculuk setleri, marangozluk aletleri, kuklalar, temizlik ve
mutfak setleri, bahce aletleri, hayvan setleri, diikkanlar ¢ocuklar tarafindan en fazla tercih edilen oyun
malzemeleridir.

Bu doénemde ¢ocuklarin top oynamak, ip atlamak, tirmanmak, yiizmek gibi bedensel hareketlerden
ve acik hava oyunlarindan ¢ok fazla hoslanmalar1 nedeniyle ip, top, ip merdiven, kizak, kayak ve paten
gibi oyun malzemeleri tercih edilebilir.

Cocugun okula baglamasiyla oyun ilgilerinde de bazi degisiklikler goriiliir. Bu donemde okuldncesi
donemdeki oyun aktivitelerinin yani sira ¢ocuklar miimkiin oldugunca becerilerini ortaya ¢ikaracak dama,
satrang, loto, basketbol, bisiklet, paten gibi oyunlar1 ve oyun materyallerini; daha sonraki yaslarda da
sinema, tiyatro, televizyon izleme ve spor yapma gibi yetiskin aktivitelerini tercih ederler. Ayrica okul
donemi ¢ocuklart degisik okuma materyallerinden de hoslanirlar.

OYUNCAKLARIN NiTELIKLERI

Oyuncaklar, sade, ayrintilar1 az, 1iyi zzmparalanmis, koseleri yuvarlak ve kiit olmalidir.
Cok yonlii kullanilabilecek nitelikte olmalidir.

Cocugun yas, gelisim diizeyi ve boyuna uygun biiyiikliiklerde ve kullanigh olmalidir.
Dayanikli saglam olmalidir

Paylasma duygusunu gelistirici olmalidir.

Bakim, tutum, onarimi kolay ve temizlenebilir nitelikte olmalidir.

Yap1 ve isleyis bakimindan kolay anlasilir nitelikte olmalidir.

Yap1 ve isleyis bakimindan kolay anlasilir nitelikte olmalidir.

Yap1 ve isleyis bakimindan kolay anlasilir nitelikte olmalidir. Cocugun hosuna gidecek renkte ve
yapida olmalidir

Cocugun merak uyandiracak ve ilgisini ¢ekecek nitelikte olmalidir.

Cocugun kullanacagi her oyuncak kas kuvvetiyle orantili olmali ve cocuga zarar verecek nitelikte
olmamasi gereklidir

Oyuncaklarin biiyiikliikleri, ¢ocuklari tatmin edecek ve kullanabilecekleri biiyiikliikte olmalidir.

Sokiiliip, takilabilir cinsten olmalidir ve cocuk 6grenmek ve arastirmak istediginde oyuncagi
kirmak yerine s6kebilmelidir.



Cocugun sagligina zarar vermeyecek boya ve verniklerle boyanmis olmalidir.
Cocugun dil, zeka, yaraticilik, beden ve kas gelisimine yardimci olacak nitelikte olmalidir.

Cocugun 6zgiirce oynamasinin yani sira ¢ocukta gézlem, deneyim, kesfetme istegini uyandirmali,
sosyal iligkilerinin gelismesine katkida bulunmalidir.

Cocugun sozlii ifade, okuma-yazma ve matematik oncesi kavramlar1 gelistirici nitelikte olmalidir.

Goze hos gorlinmeli, yapist ve bi¢imi zevkli olmalidir.

OYUNCAK SECIMIi

Secilecek oyuncak ¢ocugun yasina, ilgisine, becerisine, gelisim diizeyine ve yeteneklerine uygun
olmalidir. Biiyiiklerin hosuna giden oyuncaklar her zaman ¢ocuklarin hosuna gitmeyebilir.

Oyuncak, cocukta merak uyandirmali, ¢evresini tanimasina yardimei olmalidir. Bu sebeple eski
saatler, karton kutular, tornavida, ¢eki¢ ve ¢iviler cocuk i¢in ilging birer oyuncak olusturabilir.

Oyuncaklar ¢ok karmasik olmayip, ¢ocugun tek basina kullanabilecegi 6zellikte olmalidir.
Oyuncak satin alinirken cinsiyet ayrimi yapilmalidir.

Oyuncaklar, beceriyi artiracak Ozellikte olmali, bu nedenle basitten karmasiga dogru tercih
edilmelidir.

Oyuncaklar dayanikli olmalidir

Cok fazla oyuncak almak yerine, gerekli durumlarda eski oyuncaklari tamamlayacak parcalar satin
alinmalidir.

Oyuncagin ¢ok yonlii olmasina dikkat edilmelidir. Bu amacla kaslar1 ¢alistiran, girisimciligi, hayal
giiclinii artiran, problem ¢dzmeyi ve

Yaraticilig1 yonlendiren oyuncaklar tercih edilmelidir.

Cocugun yasmma uygun olmayan oyuncaklar alinmamalidir. Ciinkii ¢ok basit oyuncaklar
sikilmasina, karmasik oyuncaklar ise

Kendine giivenini yitirmesine neden olabilir.

Cocugun ihtiyaclara cevap vermeyen, fazla gosterisli ve pahali oyuncaklar alinmamalidir. Bu tiir
oyuncaklar ¢cocugun

Yaraticiligini kisitlayabilecegi gibi bozuldugunda da etkisini kaybedebilir

Cocugun kendi kendine oynayabilecegi oyun malzemelerinin yani sira yasitlariyla
oynayabilecegi oyuncaklar da saglanmalidir.

Cok sayida oyuncak yerine ¢ocugu uzun siire mutlu edebilecek oyuncaklar alinmalidir.
Aligverise ¢ikilmadan dnce hangi oyuncagin alinacagina karar verilmelidir.
SONUC

Sonug olarak; cocugun hayatinda yemek, igmek gibi ¢ok biiylik 6neme sahip olan oyun ¢ocugun
gelisimine yardimei olan, hayal giiciinii ve yaratici yeteneklerini gelistiren oyun materyallerinin 6nemi
g0z ard1 edilemez.

Cocugun oyun materyallerinden en iyi ve en yararli sekilde yararlanabilmesi i¢in yetiskinlere
diisen baz1 gorevler vardir.

Bunlar su sekilde siniflandirabiliriz.

Oncelikle ¢ocuklarin oyundan tatmin olabilmeleri ve oyun malzemelerinden en iyi sekilde
yararlanabilmeleri i¢in uygun ortam ve yeterli alanin saglanmasi gerekmektedir. Bunun i¢in evin bir
odasi, bir kosesi kullanilabilecegi gibi bahgenin bir kdsesi veya oyun alanlar1 ve ¢ocuk bahgeleri de
kullanilabilir.

Oyunun ¢ocuk i¢in ¢ok énemli bir is olmasi nedeniyle, oyun aninda ¢ocuktan asla oyununu birden
birakmasi istenilmemeli gerekli durumlarda ona oyununu tamamlamasi i¢in zaman taninmalidir.

Cocuga oyun sirasinda, kendi kararlarini kendisinin vermesi i¢in olanaklar saglanmali, asirt
zorlamalardan kac¢iilmalidir



Oyuncaklarin ve oyun materyallerinin ¢ocuklara sunumu diizgiin sekillerde olmalidir. Hepsi bir
kutuya doldurulmus, karigsik durumdaki oyuncaklar ¢ocuklar i¢in ¢ekici olmayabilir.

Oyuncak ¢ocugun yasi ve gelisim diizeyi géz Oniinde bulundurularak, basitten karmasiga dogru
sunulmalidir.

Cocuga oyuncak sunulurken, bununla neler yapilacagi ve ne ise yaradigi anlatilmali, ancak
ornekler verilmelidir, oyuncagin kullanilis sekli agiklanmalidir.

. Cocuklara verilecek oyun malzemesi yeterli miktarlarda olmalidir. Aksi takdirde ¢ekismelere ve
tatminsizliklere sebep olabilir.

Oyun malzemeleri, ¢cocuklarin siirekli ulasabilecekleri ve uzanip alabilecekleri yerlerde, 6rnegin;
boylarina uygun raflarda muhafaza edilmelidir.

Cocugun kendi cinsiyetindeki arkadaslarla veya kendi cinsine uygun oyuncaklarla oynamasi i¢in
zorlama yapilmalidir.

Oyuncak se¢iminde, materyalin ¢ocugun hangi gelisim alanma hitap ettigi géz Oniinde
bulundurulmali ve ¢gocugun yasina, gelisim diizeyine uygun oyuncaklarin se¢ilmesine dikkat edilmelidir.

. Cocugun kendi oyuncagini kendisinin segmesine firsat verilmelidir.

Eger ¢ocuga sunulacak oyun materyalleri ve oyun ortami ¢ocuk icin elverisli degilse, yeterli
uyarici ekipman yoksa ve oyuncagin nasil kullanilacagina rehberlik edilmezse ¢ocuk sikilabilir.

Oysaki ¢ocuk oyun i¢inde gelisir ve oyunla biiylir. Son s6z olarak sunu sdyleyebiliriz oyun ¢ocuk
icin bir siire¢ degil gelisimin ta kendisidir.

Kaynak: Bilgem bilimsel aragtirma merkezi




ATLANTIS KRES GEZIYOR

Geziler:

Yer: Mimar Sinan Kongre Merkezi (Kepez)

Tarih: 15.10.2017 Pazar Gunu

Program: Balon Show gosterisi icin tarafiniza génderilen biletlerle aile olarak gidebileceginiz alternatif

etkinlik

Yer: Oyun Dukkani
Tarih: 27.10.2017 Cuma GUnU

Program: Kahvalti yapildiktan sonra 10 .00’dacikis

yapilacaktir .Kuruma saat: 11.30 ‘da dénis yapilacaktir.
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Tiyatro:
Yer: Atlantis Kres
Tarih : 23.10.2017 Pazartesi GlnU

Program: Orman Okulu Basliyor
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AYIN DEGERLER EGITiMi

4+  Sevgi
+  Saygl

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

4 Ekim Hayvanlari Koruma Ginu
29 Ekim Cumhuriyet Bayrami

29 Ekim — 4 Kasim Kizilay Haftasi
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